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Informacion y planificacion del curso de
programacion “C++ Essentials 1”

Rubén Tie Corbacho Pérez, en colaboracion con la Academia de formacién
profesional Educatec

Este documento contiene informacion relevante referente al curso de programacion
“C++ Essentials 1” en el que usted esta interesado. 1
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BLOQUE 1: INTRODUCCION
BASICA A LA PROGRAMACION Y
CONCEPTOS FUNDAMENTALES

Este bloque supone su introduccién al lenguaje de programacion C++. Se le
introducird a conceptos basicos de la programacion, y aprenderd a crear

programas muy sencillos usted solo.

Durante este blogue, aprendera conceptos como qué es un compilador y sus
funciones, qué es un lenguaje de programacion y los diferentes tipos que
existen, qué son los tipos de datos y por qué son necesarios en C++,
aprenderas a controlar el flujo del programa mediante condiciones simples y a

mandar datos por entrada y salida de consola, etc.

A continuacion, se desglosan todos los conceptos que se aprenderan en este

bloque:

e Breve historia y descripcion de los lenguajes de programacion

¢ Definir variables y comprender los tipos de datos

e Comentarios en el cédigo

e Control basico del flujo del programa

¢ Interaccion con el programa mediante entrada/salida por consola

e Crear programas béasicos
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BLOQUE 2: CONTROL DE FLUJO,
CONTROL DE DATOS Y
ESTRUCTURAS DE DATOS

Este bloque supone una profundizacion en el concepto de control de flujo y
estructuras de control mas avanzadas, asi como la presentacion a nuevos tipos

de datos mas avanzados.

Se le introducira también a la l6gica booleana, el concepto de bucle e iteracion,
y el concepto de vectores y estructuras de control. Aprendera como usar todo

lo mencionado previamente con cierta maestria.

A continuacion, se desglosan todos los conceptos que se aprenderan en este

bloque:

e Control total del flujo del programa

¢ Introduccion tipos de datos mas avanzados

e Estructuras de control de flujo avanzadas

¢ Introduccién a los bucles y control de las iteraciones

e Operaciones mas complejas

e Introduccién a los vectores unidimensionales y multidimensionales

e Introduccion a las estructuras de datos
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BLOQUE 3: FUNCIONES,
PUNTEROS Y GESTION DE
MEMORIA

Este bloque le introducira al concepto de funciones, punteros y como
gestionarlos.

Aprendera a usar funciones y aplicarlas al codigo, gestionar sus parametros de
entrada y de salida, y a utilizar punteros.

A continuacion, se desglosan todos los conceptos que se aprenderan en este

bloque:

e Disefiar, declarar y llamar a funciones

e Introduccién al concepto de punteros

e Paso de parametros y sus usos

e Parametros por defecto y funciones inline
e Sobrecarga de funciones

e Ordenacion de los datos

e Gestion dinamica de memoria
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BLOQUE 4: ESTRUCTURAS
COMPLEJAS Y EXCEPCIONES

En este ultimo bloque, aplicara todo su conocimiento para hacer frente a
ejercicios mas complejos. Aprendera también a convertir de un tipo de dato a
otro y a trabajar con cadenas de texto, y comprendera el concepto de
namespace y excepcion.

A continuacion, se desglosan todos los conceptos que se aprenderan en este
bloque:

e Vectores de punteros

e Convertir tipos de datos

¢ Manipular y operar con cadenas de texto
e Declaracién y uso de namespaces

e Gestion de excepciones en el cédigo
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Semana l

Hora Lunes Martes Miércoles Jueves
9:00 — 10:00 Clase Clase virtual | Clase virtual | Clase virtual
virtual
Res?jlguon Resolucion | Resolucion | Resolucion
10:00 -11:00 C de ejercicios | de ejercicios | de ejercicios
€jercicios uiados uiados uiados
guiados 9 9 g
Resolucion | Resoluciéon | Resoluciéon | Resolucién
11:00 — 12:00 _ dc_e _ de ej_ercicios de ejgrcicios de ej_ercicios
ejercicios guiados guiados guiados
guiados
Resolucion | Resoluciéon | Resoluciéon | Resolucién
12:00 — 13:00 _ dc_e _ de ejer_cicios de ejer_cicios de ejer_cicios
ejercicios | noguiados | no guiados | no guiados
no guiados
Resolucion | Resoluciéon | Resoluciéon | Resolucién
13:00 — 14:00 _ d(_a _ de ejer_cicios de ejer_cicios de ejer_cicios
ejercicios | noguiados | no guiados | no guiados
no guiados
Clase de Clase de Clase de Clase de
18:00 — 19:00 | resoluciéon | resolucién resolucién resolucion
de dudas de dudas de dudas de dudas

Semana 2

Hora

9:00 - 10:00

10:00 - 11:00

11:00 - 12:00

12:00 - 13:00
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13:00 - 14:00

18:00 - 19:00

*5 horas extra para resolver los cuestionarios de fin de bloque del curso y el
cuestionario final.

Bloque 1: Introduccion basica a la programacion y conceptos fundamentales.

Bloque 2: Control de flujo, tipos de de datos, y estructuras de datos.
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